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『おおむかしの人間は、どう
やって石に穴をあけたのだ
ろう？』�
　そういったギモンの答え
を体験して見つけていきま
す。昔の科学技術が現代に
どのように生かされている
のかがわかります。また、こ
れからの科学技術について
も考えていきます。�

『電卓だけだと1時間か
かってしまう科学技術
の計算を1分で終わら
せてしまうには？』�
　人間の頭脳が生み出
した数学の考え方に、
コンピュータの計算力
という助けを借りて解
決していきます。�

�

科学技術実習（2・3年生）�数理情報（2年生）�科学技術と人間（1年生）�

�
�

次のような実験や実習を一人一人、または少人数のグループでお
こないます。�
�
・コンピュータにつながった機械を操作して、いろいろな形をつ�
　くってみる。�
・本格的な設計図を描いてみる。�
・デジタル表示の時計を設計し、部品を集めてつくってみる。�
・いろいろな物質を反応させて、人工的な砂糖をつくってみる。�
・川の水を採ってきて、どのように汚れているかを調べてみる。�
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A　週2～4日企業で就業訓練�

月� 火� 水� 木� 金�

学校�学校�企業�企業�企業�

C　月あるいは週単位で企業で就業訓練（2カ月ずつ企業で訓練する場合）�

※　上記は例示であり、A～Cの組み合わせなども考えられる�

4月� 5月� 6月� 7月� 8月� 9月� 10月�11月�12月� 1月� 2月� 3月�

学校� 企業� 夏休み�

B　午前中または午後の指定した時間を企業で就業訓練�

月� 火� 水� 木� 金�

午前�

午後�

企　業�

学　校�

学校� 学校� 学校�企業� 企業�
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