
都立新国際高校（仮称）開校に向けた専門家会議

高等学校におけるICTの活用
ーSTEAM教育や生成AIに着目してー
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都立戸山高校戸山高校SSH運営指導委員ほか



本日の内容
u新国際高校（仮称）での教育内容等の検討の方向性

① 探究的な学習とSTEAM教育（教科等横断的な学び）の充実
② 多様な生徒等との日常的な交流とネットワークの構築

uグローバル人材を育成する学校における新たな学び
③ ICT・生成AIの活用の必要性
④ STEAM教育の導入の必要性
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論理的思考力と探究的な学習
• これからの学校には、（略）一人一人の児童（生徒）

が、自分のよさや可能性を認識するとともに、あらゆる
他者を価値のある存在として尊重し、多様な人々と協働
しながら様々な社会的変化を乗り越え、豊かな人生を切
り拓き、持続可能な社会の創り手となることができるよ
うにすることが求められる。 

（高等学校学習指導要領（平成30年告示）前文）
↓ 創り手となるために…

• SSHの探究型学習活動を通じて，関連付け，探究心，
論理的思考力の向上が認められる（楠見，2019）
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SSH＠東京都立戸山高校
uToyama Science Symposium (TSS)

• 毎年２月に国内外の高校生と専門家を交えた研究発表会（含む英語）の開催
• 海外や研究機関等との連携した授業の実践
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https://www.metro.ed.jp/toyama-h/pages/2022/10/ssh_1.html

早稲田大学訪問
ポスター発表口頭発表

統合型入試に適応した生徒の一定の成果︕
写真は「東京都立戸山高等学校（2023）研究開発実施報告書（令和5年3月）」
より引用

https://www.metro.ed.jp/toyama-h/pages/2022/10/ssh_1.html


探究的な学習とICT活用＠東京成徳大学中学・高等学校
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東京成徳大学中学校・高等学校「東京成徳の教育」https://www.tokyoseitoku.jp/js/education/index.html
より引用

海外との連携・交流

スタディツアー

短期・長期留学

端末の活用

https://www.tokyoseitoku.jp/js/education/index.html


探究的な学習とICT活用＠東京成徳大学中学・高等学校
u高１︓総合探究（興味あるテーマをゼミ形式で深める）
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東京成徳大学中学校・高等学校 https://www.tokyoseitoku.jp/js/education/diversity/seminar.html より引用

問題解決
個人↔協働

https://www.tokyoseitoku.jp/js/education/diversity/seminar.html


探究的な学習とICT活用＠東京成徳大学中学・高等学校
u英語校外学習︓TGG（TOKYO GLOBAL GATEWAY）
• 日常の様々なシチュエーションを英語のみで行う活動
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東京成徳大学中学校・高等学校 https://www.tokyoseitoku.jp/js/news/2023/06/06101242.html より引用

https://www.tokyoseitoku.jp/js/news/2023/06/06101242.html


ChatGPT（自動応答チャット生成AIシステム）
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h8 ps://openai.com/blog/chatgpt/



AIによる語学教育
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https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000032.000069537.htmlより引用

• 弁別的言語能力の習得が
期待

• 教員は「英語という言語
を媒介として内容を教
え，並行して学生の認知
能力を育む」という発想
の切り替えが求められる

（岩中，2023）

https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000032.000069537.html


色々な生成AI
Tome︓プレゼンテーションの生成
• https://tome.app/

Microsoft Designer︓画像の生成
• https://designer.microsoft.com/
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https://tome.app/
https://designer.microsoft.com/


オンライン講義・動画
Moocs
• https://www.mooc.org/

TED
• https://www.ted.com/
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https://www.mooc.org/
https://www.ted.com/


オンライン交流（翻訳）・VR
Teamsでの翻訳機能

VRでの交流＠都立広尾高校
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令和3年度 都立高校（普通科・工業科）における先端技術活用実証研究より 
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・学年全体／クラスごとの得点率
採点支援システムにて朝学習と期末考査の各設問に属性（単元） を付与し、単元ごとの得点率を見える化

図１：学年全体 得点率グラフ 図２：クラスごと 得点率グラフ

8．実証校研究会
データの可視化（学年・学級全体）

東京都教育委員会委託事業 2020年度 東京都立高校 学習履歴データ活用研究
最終報告書（令和２年３月）より ©2023 Takeshi Kitazawa
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・個人向けの各種グラフ
採点支援システムにて期末考査の各設問に学習要素を付与し、単元や観点別の正答率に加えて、学習要素ごとの
達成率等も見える化

図３：個人別／優先復習問題一覧 図４：個人別／達成度分析詳細

8．実証校研究会
データの可視化（生徒個人）

©2023 Takeshi Kitazawa東京都教育委員会委託事業 2020年度 東京都立高校 学習履歴データ活用研究
最終報告書（令和２年３月）より


